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ANIMACAQO 2D CUT-0OUT + FRAME A FRAME

Série episodica Género:
- Aventura

Formato de episadios: Linear - Ficcdo Cientifica

Classificacao indicativa: 16 anos - suspense
NUmero de temporadas: 1 temporada
NUmero de episodios: b episodios

Duracao dos episodios: 22 minutos

Principais temas: Auto descoberta, Trabalho em equipe e Impactos da tecnologia na sociedade.
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Quando uma forca oculta ameaca o planeta, um grupo de
pessoas excéntricas, os Desplugados, descobre que pode
mudar o destino do lugar.




Introducao

Quando o novo app Zaliena, da poderosa Imperanet,
chega ao mercado, o mundo rapidamente adere —
Mas ninguem imagina o preco dessa inovacao.
Imediatamente, 0s usuarios comecam a agir Como
zumbis digitais, movidos por comportamentos
automaticos e estranhamente apaticos. Patricia,
Vinicius e Alex, trés estudantes excéntricos qL
nunca se viram antes, sao alguns dos poucos qL

resisten ao feitico do ap

descoberta alarmante, o Etri

Missao arriscada para inves

icativo. Unidos pe

empresa por tras do aplicativo.

e
=

=
0 embarca em uma
‘igar os segredos da

LINK PARA O SOUNDBOARD

QRcode para acessar o soundboard
desenvolvido na disciplina de Analise
e Repertdrio Audiovisual - Som da
professora Alessa
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Personagem no Mundo Redl
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Ambiciosa e intensamente curiosa, Patricia tem uma personalidade complexa, que oscila entre
0 desejo de seguir suas proprias paixdes e a pressao de corresponder as expectativas da
Familia. Seu visual reflete um estilo cuidadoso e uma confianca que ela carrega naturalmente,
mas que contrasta com seu lado curioso e intelectual. Ao contrario do estereotipo de vaidade
superficial, Patricia é extremamente dedicada aos estudos, especialmente em assuntos que
despertam seu interesse, como tecnologia e musica, onde se mostra competitiva e focada.
Sua curiosidade a leva a explorar temas que vao além do convencional, incluindo o uso criativo
e anarquico da tecnologia, como em productes musicais digitais, que simbolizam seu lado

mais independente e re
atrito com os objetivos @
Ela sente o peso das ex

belde. Esse lado mais independente de Patricia estd em constante
ue sua familia tem para ela — que se torne uma medica de sucesso.

nectativas, mas, ao mesmo tempo, luta para encontrar espaco para

seus proprios interesses e valores. Sua paixao pela producao musical vai muito além de um
hobby; para Patricia, € uma forma de autoexpressdo e resisténcia.




P a t r I C I a Visual da personagem no Mundo Real
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P a t r I C I a Visual da personagem no Mundo Real Lipsync
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Patricia @
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No mundo virtual, Patricia se transforma em uma figura de impacto, rebelde e provocativa,
simbolizando liberdade e resisténcia contra a opressao. Sua postura confiante se intensifica,
seus cabelos, olhos e labios se apresentam na cor azul e ela veste um conjunto de top e saia
futurista adornados com detalhes tecnoldgicos. Patricia encontra forca na esséncia da agua,
que se adapta e se renova incessantemente. Seu poder elemental estd profundamente
conectado a Agua, representando sua intensidade emocional e capacidade de adaptacdo. Ao
moldar sua rebeldia em energia propulsora e sua curiosidade em taticas inteligentes, ela
converte cada barreira em uma chance de explorar novas facetas de si mesma.

Personagem no Mundo Virtual

E no mundo virtual que Patricia comeca a compreender melhor seus sentimentos e a descobrir
guem realmente é. O ato de remixar musicas no mundo real e, para Patricia, uma metafora do
poder que ela descobre no mundo virtual. Enquanto no dia a dia ela transforma e combina
SONS para criar novas experiéncias, em Zaliena, ela usa a forca e a fluidez da agua para
remodelar o ambiente e superar obstaculos. Essa dualidade mostra que, apesar das diferencas
entre os dois mundos, sua esséncia transformadora permanece intacta.
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P a t r I C I a Visual da personagem no Mundo Virtual Model Sheet
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P a t r I C I a Visual da personagem no Mundo Virtual Expressées Faclals
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P a t r I C I a Visual da personagem no Mundo Virtual Poses de AQ@O




\VIinicius

dersonagem no Mundo Redl

Aos 16 anos, Vinicius é o tipo de jovem que equilibra forca e leveza: com 90
kg, sua forca e reflexo de uma pratica disciplinada de Taekwondo desde a
infancia. Sua pele parda, cabelo ondulado, olhos amendoados e levemente
puxados, refletem sua heranca birracial, misturando tracos de raizes
asiaticas e brasileiras. Com um estilo casual e pratico, ele prefere camisetas
estampadas, ténis confortaveis e uma mochila inseparavel, onde guarda
seu fiel caderno de esbocos e lapis, onde expressa seu lado ludico e rabisca
ideias muito criativas. Vinicius e uma figura introspectiva, com um espirito
dividido entre a acdo e a imaginacdao. Embora a timidez o faca parecer
distante, preferindo observar antes de se envolver. Essa atitude reflete sua
natureza analitica e sua busca por seguranca em meio a um periodo de
autodescoberta. Ele sente-se dividido entre duas culturas, carregando
questdes de identidade que nem sempre sao faceis de compartilhar. A
timidez o Faz parecer reservado, mas ele possui uma determinacao calma,
que aflora especialmente quando se desafia nas artes marciais.




VI n I C I U S Visual do personagem no Mundo Real Model Sheet
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Vinicius, no mundo virtual, transforma-se em uma guerreira imponente de
postura ereta e presenca marcante. Seu corpo musculoso reflete a forca e
disciplina adquiridas como praticante de Taekwondo no mundo real. Uma
tiara esverdeada segura seus cabelos platinados, harmonizando com seus
olhos verdes. Seu traje combina elementos de gladiadores, unindo forca e
agilidade para os combates. Seu poder elemental, o Ar, simboliza sua
capacidade de ocupar espacos com forca e naturalidade, refletindo sua
transicdo entre o mundo real e virtual. A figura guerreira emerge como uma
busca por confianca e assertividade, deixando para tras a timidez,
enquanto sua presenca poderosa lembra o vento, invisivel, mas capaz de
romper barreiras e redesenhar o espaco.




VI n I C I U S Visual do personagem no Mundo Virtual Model Sheet




VI n I C I U S Visual do personagem no Mundao Virtual Expressées Faclais




VI n I C I U S Visual do personagem no Mundo Virtual Poses de AQ@O
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Personagem no Mundo Redl

Alex, um jovemn de 17 anos, caucasiano e de estatura mediana, divide seu tempo entre a
tranquilidade do quarto e os mundos virtuais, onde sua mente agil faz dele um mestre dos
jogos. Com visual casual, camisetas de games e boneé, seus olhos castanhos brilham diante da
tela enquanto desvenda desafios e lidera aventuras. Otimista e aventureiro, Alex possui forte
senso de justica, mas sua paixao por "posar de heroi" pode torna-lo prepotente, algo que tenta
moderar. Confiante no exterior, ele lida com insegurancas internas ao tentar equilibrar seu
desejo de impressionar com a autenticidade nas relacdes pessoais. Morador do Centro de Sao
Paulo, em um apartamento de classe média baixa, Alex é conhecido por sua energia e paixao
por games. Seus amigos valorizam seu humor, mas o consideram exibido as vezes. Sua familia
0 incentiva a ser mais realista e entender que a vida vai além das batalhas virtuais.
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Personagem no Mundo Virtuadl

No mundo virtual, Alex se torna um cacador audacioso, trajando couro com detalhes
metalicos, olhos avermelhados e um capuz que realca sua aparéncia misteriosa. Estrategista e
impulsivo, ele busca ser o melhor, mas sua natureza narcisista o leva a perseguir constante
validacao externa, gerando conflitos em suas relacées. Em Zaliena, Alex permite que sua
versao mais arrojada e narcisista assuma o controle, refletindo sua luta interna entre o desejo
de controle e a necessidade de ser admirado. Situacdes comicas e embaracosas surgem de
seu narcisismo exacerbado, especialmente no campo amoroso, onde ele se apaixona
platonicamente por si mesmo, alimentando sua propria ilusao de amor. Com espirito
aventureiro, Alex encara desafios com entusiasmo e humor, guiado por seu poder elemental, o
Fogo, que simboliza sua intensidade e desejo de superar barreiras.




A l e X Visual do personagem no Mundo Virtual Model Sheet
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A l e X Visual do personagem no Mundao Virtual Expressées Faciails







Zaliena
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Personagem do Mundo Virtual

A Imperanet € uma corporacao ambiciosa e manipuladora, que exerce controle total
sobre seus usuarios por meio do app Zaliena. Seu sistema de defesa, atua como
uma extensdao de sua vontade tiranica, monitorando e adaptando-se rapidamente
para atacar qualquer ameaca. No ambiente virtual, esse sisterma se manifesta como
criaturas virtuais e armadilhas engenhosas, testando os limites dos invasores com
precisao calculada e eliminando qualquer desvio do controle absoluto. Por tras da
fachada de promover uma vida mais conectada, o verdadeiro proposito da
Imperanet é estabelecer um monopolio digital global, criando um ecossistema que
garanta lucros astronémicos. O Zaliena ndo apenas aprisiona seus usuarios em uma
realidade virtual cuidadosamente manipulada, mas também coleta vastas
quantidades de dados pessoais. Esses dados sao comercializados para diversas
industrias, incluindo Farmacéutica, alimenticia, governos e ateé setores militares,
transformando informacoes privadas em uma mercadoria lucrativa e fortalecendo
ainda mais o controle da corporacao sobre a sociedade.







Casa da Patricia
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Localizada no coracao de Pinheiros, a casa de Patricia e um exemplo de design minimalista e moderno.
Grandes janelas de vidro integram o jardim externo ao ambiente interno e tambéem permitem a entrada de
luz natural dentro do espaco. A presenca da tecnologia, confere ao recinto um toque futurista e inspirador.

Entre livros, troféus e objetos pessoais, o quarto de Patricia revela detalhes sobre a sua personalidade, uma
jovemn apaixonada por conhecimento e tecnologia, com um lado musical que se manifesta em cada detalhe.
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Casa da Patricia (Sala)

ZALIENA _




Zaliena - Zona de Seqguranca
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Zaliena - Zona de Seguranca




Props de Cenario
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Vinicius Patricia Alex Vinicius Patricia Alex
(Mundo Real) (Mundo Real) (Mundo Real) (Mundo Virtual) (Mundo Virtual) (Mundo Virtual)



CENAS DO ROTEIRO PILOTO - DESPLUGADOS

CENA 01 - EXTERNO — MUNDO VIRTUAL - NOITE

O ambiente & aberto e cheio de luzes neon com uma estética
digital. Na forma de seus avatares, Patricia, Vinicius e

Alex enfrentam o sistema de defesa virtual gue os ameacga.

O grupo ¢é composto por Patricia, 16, negra, cabelos
castanhos escuros trangados, presos em um cogue com duas
mechas compondo a franja do penteado. Esta vestida como uma
Teltlcelra cyberpunk e segura dols discos cortantes em suas

maiocs.

Vipndedus, 19, Lem pele parda, cabelos ondulades = wlhos
amendoados, levemente puxados. Estad vestido com um traje de

guerreira inspirado na estética gladiadora futurista.

Ja Alex, 17, caucasiano, tem altura mediana, cabelos lisos
e soltos, e olhos castanhos. Estd wvestido como cacgador
medieval e carrega duas armas de design futurista Jque

contrastam com o estilo cléssico de sua roupa.

Em um ato corajoso, a triade corre ao encontro do vildo que
&€ uma criatura digital com tenticulos de cabos eletrdnicos.
Enfurecida a criatura agita seus tentaculos em direcdo aos
Jovens.

VINICIUS: N&do wvamos deixar ela nos pegar! Se

prote]am galera.

Cada 1ntegrante do grupo usa seus poderes para se defender
e eliminar a sentinela. Vinicius concentra sua forga,
agarra um dos tentdculos da criatura e o rasga com um grito
poderoso.

VINICIUS: Sinta © meu poder!

Patricia lancga seus discos cortantes que também danificam a

integridade do oponente.

PATRICIA: Bora detonar essa paradal

As agbes de defesa dos Jovens provocam alinda mais a
criatura e ela os ataca com minas explosivas. O Jgrupo se
afugenta, mas Alex toma a partida e inicia uma sequéncia de
disparos anigquilando todos os explosivos antes dJue se
aproximem do grupo.

P

ALEX: Explosivos? E s6 isso gue vocé tem?

Frustrados c¢com o©s ataques, © Jrupo discute uma nova
estratégia. Sencientes de que seus poderes associados podem
provocar malis danos, a triade decide unificar suas forgas
para derrotar © Llnlmigo.

VINICIUS: e quisermos vencer essa luta,

precisaremos unlir nossas habillidades.

PATRICIA: Vamos combinar nossos ataques. Eu o
acerto com uma rajada de discos, Vinicius, vocé segura
o maximo de tenticulos que conseguir, e Alex, acerte o
nicleo da GPU.

Os poderes combinados acertam o alvo com forga, e © inimigo

se desintegra em uma névoa pixelada.

CORTA/ PARA

CENA 02 — EXTERNO - MUNDO VIRTUAL - NOITE

Patriecia, Vimlielws =2 Alex resplram aliviados, ao verem &
derrota «Jdo dnimigos Coritenteg <Com © regultado, © trElio
comemora a vitdria com um high-five e prepara-se para
remover os 6culos de realidade virtual.

ALEX (animado): Uhul! Conseguimos! Esse mané néo

fol pareo pra gente.



VINICIUS (aliviado): Eu ndo sabla que dava pra
sentir cansacgo até aqui dentro.

ALEX (soberbo): Acho que wviramos os herdis desse

lugar. Quem diria, hein?

PATRICIA: Ok, hora de gailr...

A tentativa de remover os dculos ndo funciona e o trio

regge com desvonientamente.

PATRICIA (preocupada): Ué&, por gue isso ndo estéa
funcionando?

VINICIUS: E, o meu também nido gquer sair. Serd que

estamos presos? Alex, tenta no seu.

ALEX: Parece gue sim. O meu também nido estd
rolando!
PATRICIA: Calma = £ M ITsso nao e s uma

simulacgdo?

VINICIUS: Talvez nidoc sejamos tdo herdis quanto

achamos...

ATLEX: Cara, acho gque temos um novo desafio entdo.

Como salimos dagqui?

Os trés trocam olhares tensos, percebendo que a batalha

esta longe de terminar.

CORTA/ PARA

CENA 03 — INTERNA - QUARTO / SALA DA CASA DA PATRICIA -
NOITE

No quarto de Patricia, um espago acolhedor repleto de
mévels, livros, troféus, objetos pessoais e dispositivos
tecnoldgicos, Paerieila., Ve e Alex estio
inconscientes. Seus dculog wvirtuais continuam fixados em
seus LOSEYS . Como se O mundo real tivesse sido
gompletamente degconectado.

O brilho da TV ilumina a sala e se espalha até o quarto de
Patricia. Na tela, uma propaganda mundial ao wvivo da
Imperanet é transmitida, acompanhada por uma voz sedutora e
enigmatica gue revela o logotipo e convida o publico a
baixar o aplicativo Zallena.

EADE. QUL

CREDITOS FINAIS

O logo da série, "Desplugados", aparece centralizado na
tela. Em seguida, surgem os nomes dos criadores da série.
Logo apds, um texto de agradecimento direcionado aos
docentes: "Agradecemos a todos os docentes que ministraram
¢ Segunde e © Tercelre semestre do curse de Design de

Animacdo do Centro Universitirio Senac Santo Amaro."

FIM.



Sinopse dos Episodios

Episodio 1: Detencado

Patricia, Vinicius e Alex, trés adolescentes de personalidades distintas, acabam juntos em uma detencado escolar.
Enquanto cumprem a punicdo, os jovens percebem um comportamento estranho na escola e comecam a formar um
vinculo inesperado.

Episadio 2: Iniciativa Global
No dia do lancamento mundial do app Zaliena, a cidade vibra com a expectativa dos novos usuarios. Patricia, Vinicius e
Alex, ainda em detencao, se veem impedidos de participar desse fenémeno.

Episddio 3: Zaliena
Aproveitando uma brecha no sistema, o trio entra no universo virtual de Zaliena. No misterioso mundo de Submicity, o
trio precisara decifrar a logica e as regras desse espaco enquanto tentam avancar para o centro do controle digital.

Episadio 4: Prisioneiros

Ao explorar Submicity, os trés observam a rotina de um usuario submisso e experimentam a perspectiva de quem vive
sem livre-arbitrio no mundo de Zaliena. Essa visao impacta profundamente suas motivacdes, levando-os a questionar
as consequeéncias de sua luta.

Episadio 5: Labirinto

0 grupo se vé preso em uma das zonas de seqguranca da Imperanet, um labirinto repleto de enigmas que desafiam suas
habilidades e vulnerabilidades. Cada obstaculo revelara algo sobre si mesmos, enquanto testam seus limites e o
vinculo de confianca entre eles.

Episodio 6: Imperanet
A triade descobre as verdadeiras intencoes da Imperanet. Em uma corrida contra o tempo, Patricia, Vinicius e Alex,
precisam decifrar o codigo mestre que os aprisiona dentro de Zaliena.




Cenas da Abertura da Série de Desplugados




Cenas da Abertura da Série de Desplugados
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Agradecemos a todos os docentes que ministraram o segundo semestre do
curso de Design de Animacdo do Centro Universitario Senac Santo Amaro

Alessa Bacellar Camarinha

Daniela de Carvalho Silva Venturini
Jbao Pedro Goncalves Dias

Pedro Henrigue Solano Lacerda

Rodrigo Crissiuma Figueiredo Ayabe
Vinicius Fragata Helena
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